
令 和 ８ 年 ９ 月 1 1 日
産 業 労 働 局
東京ｅスポーツフェスタ実行委員会

東京都及び東京ｅスポーツフェスタ実行委員会（以下「実行委員会」という。）
は、令和９年１月22日（金）から24日（日）まで、「東京ｅスポーツフェスタ
2027」を東京国際フォーラムで開催します。

このたび、ｅスポーツ競技大会の競技タイトル及び部門の第一弾を発表するとと
もに、「関連産業展示会」の出展者募集及び「Tokyo esports Game Development 
Contest」（以下「ゲーム開発コンテスト」という。）の応募受付を開始しました
ので、お知らせします。

ゲーム開発コンテストは、都内中小企業やインディーゲームクリエイター、
学生等を対象とした対戦型ゲーム開発コンテストで、受賞者はフェスタでのブース
出展やプレゼンテーションを通じて、受賞作品を広く発信する機会を得られます。

東京ｅスポーツフェスタ2027
ｅスポーツ競技大会ゲームタイトル発表

関連産業展示会出展者募集開始及びゲーム開発コンテスト応募受付開始

2027年のポイント

☆ ゲーム開発コンテストの学生部門では、『ゲームクリエイター甲子園』と連携
昨年度に引き続き、ゲーム開発コンテストを「プロ部門」と「学生部門」の２部門で開催し

ます。「学生部門」では、ゲーム業界を目指す学生の挑戦を後押しするコンテストとするため、
新たに学生クリエイター向け国内最大級のゲームコンテスト「ゲームクリエイター甲子園」と
連携して実施します。 優れた作品については、東京ｅスポーツフェスタ2027において発表の
機会を提供します。

☆ 東京駅から徒歩５分！“東京国際フォーラム”で開催します
東京ｅスポーツフェスタ2027は、丸の内の「東京国際フォーラム ホールE・ホールB7等」

で開催します。JR有楽町駅から徒歩１分、JR東京駅から徒歩５分（JR京葉線東京駅とは地下
コンコースで連絡）という好立地で、小さなお子様連れの方からご高齢の方まで、どなたでも
足を運びやすい会場です。
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ｅスポーツ競技大会 実施タイトル発表（第１弾）

東京ｅスポーツフェスタ2027のｅスポーツ競技大会は、以下の種目で実施し、各種
目・部門１位の参加者に「東京都知事杯」を贈呈します。

部門内容等メーカー使用機器競技種目名

オープン
(小学生以上)

実在するクラブや
代表チームでリア
ル な ア ク シ ョ ン
サッカーを楽しめ
るサッカーゲーム

コナミデジタル
エンタテインメ

ント
[スマートフォン]

「eFootball 」
シリーズ

オープン
(小学生以上)

レースを中心に、
モータースポーツ
を仮想体験できる
リアルドライビン
グシミュレーター

ソニー・インタ
ラクティブエン
タテインメント

[PlayStation®5
／

PlayStation®4]
※決勝大会は

[PlayStation®5
]を

使用

グランツーリスモ７

一般部門
(小学生以上)

小学生部門

音 楽 の リ ズ ム に
乗って流れてくる
音符に合わせて太
鼓をたたき、誰で
も演奏を楽しめる
バラエティ和太鼓
リズムゲーム

バンダイナムコ
エンターテイン

メント

[Nintendo 
Switch ／

太鼓とバチ for 
Nintendo 
Switch]

太鼓の達人
ドンダフル

フェスティバル

オープン
(小学生以上)

上から落ちてくる
同じ色の「ぷよ」
を４つ以上つなげ
て消すことで対戦
相手を攻撃するア
ク シ ョ ン パ ズ ル
ゲーム

セガ[Nintendo 
Switch ]

ぷよぷよ
ｅスポーツ

©Konami Digital Entertainment "eFootball"、"e-Football"、"eサッカー"、"e-サッカー"および"eFootballロゴ"は、株式会社コナミデジタルエン
タテインメントの日本およびその他の国と地域における登録商標または商標です。／©2026 Sony Interactive Entertainment Inc. Developed by 
Polyphony Digital Inc. “Gran Turismo” logos are registered trademarks or trademarks of Sony Interactive Entertainment Inc. Manufacturers, 
cars, names, brands and associated imagery featured in this game in some cases include trademarks and/or copyrighted materials of their 
respective owners. Any depiction or recreation of real-world locations, entities, businesses, or organizations is not intended to be or imply any 
sponsorship or endorsement of this game by such party or parties. All rights reserved.／太鼓の達人 ドンダフルフェスティバル ＆ ⓒBandai 
Namco Entertainment Inc.／ⓒSEGA

※各競技種目の参加者の募集については、公式ウェブサイトで随時ご案内します。
また、今後もタイトルを追加してまいります。



イベント開催概要

【初公開】キービジュアル

東京ｅスポーツフェスタ2027のキービジュアルは、
イラストレーターのつるしまたつみ氏が制作しました。

【つるしまたつみ氏からのコメント】
「昨年に引き続き『東京ｅスポーツフェスタ2027』のメインビジュアルを担当させていただけて
大変光栄です！今回は、白熱する会場の熱気や盛り上がる風景をイラストいっぱいに表現いたし
ました。イベントがさらに素晴らしいものになるよう応援しております！」

【プロフィール】
群馬寄りの埼玉県出身
ポップで色彩鮮やかなイラストを得意とし、これまで100件以上アイドルグッズのデザインを手掛けてきた。
他にも、初音ミクやラブライブの公式グッズなどキャラクターまで手掛けた作品は多岐にわたる。
公式ウェブサイト・ＳＮＳ
https://tsurushimatatsumi.com/
https://x.com/tsuru_oden
https://www.instagram.com/tsuru_oden/?hl=ja

【ビジネスDay】令和９年１月22日（金曜日）
【オープンDay】令和９年１月23日（土曜日）から24日（日曜日）日 程

東京国際フォーラム ホールE/ホールB7（千代田区丸の内３-５-１）
動画配信サイト（YouTube、Twitch、ニコニコ生放送等）会 場

無料／事前登録不要
※【ビジネスデイ】にご来場の方のみ、事前登録が必要です。入 場

https://tokyoesportsfesta.jp/
※最新の情報は公式ウェブサイトにてご確認ください。

公 式
ウェブサイト

東京eスポーツフェスタ実行委員会
【構成】東京都／(一社)日本ｅスポーツ協会／
(一社)コンピュータエンターテインメント協会／
(一社)日本オンラインゲーム協会／(株)東京国際フォーラム

主 催



【募集開始】関連産業展示会
【募集概要】

ｅスポーツに関連する製品やサービスを有する都内企業、学校、団体、
クリエイター等

※都内に事業所等がない場合は料金が異なります。

出 展 対 象
および

出 展 料
※１

令和８年９月11日(金) から 令和８年10月30日(金) 17時00分まで
※早期申込特典をご用意しています。お早めにお申し込みください。
※申込多数の場合は、期限前に募集を終了させていただく場合があります。

申 込 期 間

公式ウェブサイト（https://tokyoesportsfesta.jp）内の「出展申込フォー
ム」に必要事項を記入のうえ、エントリーしてください。申 込 方 法

・会場（東京国際フォーラムホールE）でのブース出展
・出展者交流会（ネットワーキングイベント）の開催
・ピッチイベント参加機会の提供
・公式ウェブサイト内における出展者ページの作成 等

出 展 料 に
含 ま れ る
主 な も の

※１：申込に関する詳細は、公式ウェブサイト内の「出展募集要項」を必ずご参照ください。
※２：ブースの種類により小間サイズが異なります。上記「出展募集要項」をご確認ください。

出展のメリット

☆出展しやすい料金設定
本展示会では、基本装飾（パッケージ）があらかじめ含まれており、初めての方でも参加
しやすい出展料金となっています。

☆出展を支援するサポート体制
社名版、受付台、電源、照明などの「基本ブース装飾・備品一式」をはじめからセットでご用
意しています。 面倒な施工業者の手配や追加費用の心配がなく、出展に必要な備品等をあらか
じめ用意しています。また、初めての方でも安心の準備マニュアルや、相談機会もご用意して
います 。

☆豊富な関連イベントとの連携 
メインステージでの大型ゲーム大会、各種セミナー、体験エリアなど、会場全体を盛り上げる
豊富なコンテンツを連動して実施。昨年は１万人以上が来場し、多くの来場者との交流機会を
提供します。 

出展料（税込）対象区分ブース種類※２

75,000円／小間中小企業・団体等
ビジネスブース

150,000円／小間大企業

16,500円／小間個人事業主等クリエイターブース



本件は、「2050東京戦略」を推進する取組です。
戦略13 産業 「中小企業を支え、成⾧を支援」

【応募受付開始】ゲーム開発コンテスト

☆ゲームクリエイター甲子園
ゲーム制作に携わる学生クリエイターの可能性を最大化し、１年を通して
作品とクリエイターが共に成⾧することを目的にした成⾧型ゲームコンテスト。
公式ウェブサイト：https://game.creators-guild.com/gck/

【プロ部門 募集要項】
ゲーム開発を行っている都内中小企業および個人事業主等のクリエイター
（チームによる応募も可）応 募 資 格

ｅスポーツにも使用可能な競技性を有する対戦型ゲーム
※詳細は公式ウェブサイト内の「募集要項」をご参照ください。対 象 作 品

・大賞（１者/チーム）：３００万円
・優秀賞（２者/チーム程度）：１５０万円
・特別賞（１者/チーム程度）：誰もが楽しめるというｅスポーツの特徴に

最も合致する作品に対して贈呈
・観客投票大賞（１者/チーム）：来場者の投票によって決定
※協賛企業各社により副賞をご提供予定です。

表 彰

令和８年９月11日(金) から 令和８年11月６日(金)17時00分 までエ ン ト リ ー

公式ウェブサイト（https://tokyoesportsfesta.jp）内の「コンテスト申込
フォーム」に必要事項を記入のうえ、エントリーしてください。

エ ン ト リ ー
方 法

・東京ｅスポーツフェスタ2027への無料出展・展示
・東京ｅスポーツフェスタ2027でのプレゼンテーション機会の提供
・その他広報ＰＲ支援 等

主 な 支 援

【学生部門 募集要項】
都内在住・在学の学生・生徒（チームによる応募も可）応 募 資 格

ｅスポーツにも使用可能な競技性を有する対戦型ゲーム
※詳細は公式ウェブサイト内の「募集要項」をご参照ください。対 象 作 品

・大賞（１者/チーム） ：大賞トロフィー
・優秀賞（１者/チーム程度） ：優秀賞トロフィー
・観客投票大賞（１者/チーム）：来場者の投票によって決定

※協賛企業各社により副賞をご提供予定です。

表 彰

令和８年９月11日(金) から 令和８年10月31日(土)16時59分 までエ ン ト リ ー

「ゲームクリエイター甲子園」にエントリーいただきます。公式ウェブサイ
ト（https://tokyoesportsfesta.jp）にて、エントリー方法をご確認ください

エ ン ト リ ー
方 法

・東京ｅスポーツフェスタ2027への無料出展・展示
・審査員コメントの提供 等主 な 支 援

【問い合わせ先】
＜実行委員会に関すること＞

東京ｅスポーツフェスタ実行委員会 事務局
（東京都産業労働局商工部経営支援課）
電話：03-5320-4887

＜イベントに関すること＞
お問い合わせフォームはこちら


