
東京ｅスポーツフェスタ2026企画詳細決定！
ービジネスデイの来場登録受付中ー

令 和 7 年 １ １ 月 ２ ７ 日
産 業 労 働 局
東京eスポーツフェスタ実行委員会

本件は、「2025東京戦略」を推進する取組です。
戦略13 産業

「中小企業を支え、成長を支援」

東京都及び東京eスポーツフェスタ実行委員会は、ｅスポーツの普及と関連産業の振興
を目的として、令和8年1月9日から11日までの３日間、東京ビッグサイトにて「東京ｅス
ポーツフェスタ2026」（以下「フェスタ」という。）を、開催します。
この度、会期中に実施する企画が決まりましたので、お知らせします。ｅスポーツ競技

大会や関連産業展示会に加え、ビジネスセミナーからファミリーで楽しめる体験・学習企
画まで、誰もが楽しめる企画を多数ご用意しています。また、公式アンバサダースタンミ
じゃぱんさんによるチェキ会やプロｅスポーツチームのファンミーティングも開催します。
熱気あふれる会場へぜひお越しください。
※昨日のプレイベントで発表した内容となります。

【問い合わせ先】
＜実行委員会に関すること＞
東京ｅスポーツフェスタ実行委員会事務局

（東京都産業労働局商工部経営支援課）
電話：03-5000-7806
＜イベントに関すること＞
東京ｅスポーツフェスタ2026イベント事務局
電話：03-5674-2295 （平日10～17時）

 
◀2050東京戦略 

★注目のコンテンツ★
○ ｅスポーツ競技大会は、初採用の『ストリートファイター6』及び『「eFootball 」
シリーズ』の２種目を含む６種目により開催します。『太鼓の達人 ドンダフルフェス
ティバル』は、公式大会「太鼓の達人 ドンカツカップ2025/2026」のラストチャン
ス予選、決勝大会として実施！フェスタ定番の『パズドラ』、『ぷよぷよeスポー
ツ』、『グランツーリスモ７』も開催！

○ 関連産業展示会では、約50の都内中小企業・団体・学校・インディーゲームクリエイ
ター等が集結。ビジネス向けの製品・サービスの展示に加え、ｅスポーツの体験が出
来るブースもありますので、ぜひお立ち寄りください。

○ 公式アンバサダースタンミじゃぱんさんによるチェキ会の開催が決定！プロｅスポー
ツチームのファンミーティングやコミュニティ大会も多数実施します。

https://www.seisakukikaku.metro.tokyo.lg.jp/basic-plan/2050-tokyo/


東京都知事杯をかけた６種目の決勝大会
を会場内ステージにて開催します。

ｅスポーツに関連する製品やサービスを
有する約50の事業者が出展します。

★ｅスポーツ競技大会 ★関連産業展示会

最新のｅスポーツ業界の動向やｅスポー
ツを活用した様々な取組についてご紹介
します。

★セミナー
プログラミング体験や推し活うちわ作り
など、友達や家族で一緒に楽しめる企画
が盛りだくさん！

★体験・学習企画

★ファンミーティング・コミュニティ大会

公式HPにてビジネスデイ来場登録受付中！

対戦型ゲーム開発コンテストの「プロ部門」ファイナリストが会期中にブース出展を行
います。また、1/9（金）及び1/10（土）の２日間、来場者投票を行い、1/11（日）
の表彰式にて各賞を発表します。

★Tokyo esports Game Development Contest 2026

※各コンテンツの内容・タイムテーブルは今後変更となる可能性があります。最新情報は公式HPをご確認ください。

ファンミーティングは、スタンミじゃぱんさ
んのチェキ会のほか、FENNELのIdentity V
部門、CAG OSAKA、TIEのApex Legends
部門の開催が決定！また、コミュニティ大会
は昨年度大好評だったおぶじろカップを開催
します！



ｅスポーツ競技大会

日付 時間 種目 実況・解説

1/10
（土）

10:20
～
14:10

太鼓の達人 ドンダフル
フェスティバル

14:30
～
16:50

パズドラ

17:10
～
19:00

ストリートファイター６

1/11
（日）

11:40
～
12:50

グランツーリスモ７

14:00
～
16:00

「eFootball 」シリーズ

16:30
～
18:20

ぷよぷよｅスポーツ

実況：平岩 康佑 解説：ごには

実況：山内 隼鷹 解説：ゆわ

実況：アール 解説：ハメコ。

実況：水上 侑 解説：岩浪 将

実況：岸大河 解説：ちょぶり

解説： Tom

応援団長：ヒカックゲームズ

実況：水上 侑

各コンテンツの詳細

太鼓の達人  ドンダフルフェスティバル ＆ ⓒBandai Namco Entertainment Inc. Taiko no Tatsujin Series & ©Bandai Namco Entertainment Inc.／
© GungHo Online Entertainment, Inc. All Rights Reserved. ／©CAPCOM ／ ©2025 Sony Interactive Entertainment Inc. Developed by Polyphony 
Digital Inc. “Gran Turismo” logos are registered trademarks or trademarks of Sony Interactive Entertainment Inc. Manufacturers, cars, names, 
brands and associated imagery featured in this game in some cases include trademarks and/or copyrighted materials of their respective owners. 
Any depiction or recreation of real-world locations, entities, businesses, or organizations is not intended to be or imply any sponsorship or 
endorsement of this game by such party or parties. All rights reserved.／ ©Konami Digital Entertainment "eFootball"、"e-Football"、"eサッカー"、"e-
サッカー"および"eFootballロゴ"は、株式会社コナミデジタルエンタテインメントの日本およびその他の国と地域における登録商標または商標です。／ ⓒSEGA



関連産業展示会

【日時】１月９日（金）～11日（日）の３日間 【出展者数】47者（11/27現在）
【出展カテゴリー】

ピッチイベント

関連産業展示会の出展事業者が、ｅスポーツ関連産業の活性化に向けた新規サービス
や製品などに関するアイデアのプレゼンテーションを会場内ステージにて行います。
【日時】１月９日（金曜日）16:00～17:10
【登壇者】※50音順（当日のプレゼン順とは異なります）
①株式会社ゲイド、②ゲシピ株式会社、③シーフォース株式会社、
④株式会社メイクウィル、⑤めがねmonoや、⑥合同会社Lapis Three

ｅスポーツ企業交流会

企業でのｅスポーツの活用事例（従業員のエンゲージメント向上や人材採用等）を紹介
するミニセミナーとともに、 参加者同士によるｅスポーツ体験会や名刺交換会を実施し
ます。
【日時】１月９日（金曜日）16:30～17:30
【概要】定員36名、事前予約制（詳細は公式HPをご覧ください。）

＜前回開催時の様子＞

※各出展者の詳細は公式HPをご覧ください。

シニア交流イベント

会場と高齢者施設をオンラインで繋ぎ、ｅスポーツのコーチングや対戦会を会場内ス
テージにて実施します。
【日時】１月９日（金曜日）14:45～15:30



セミナー

日付 時間・タイトル・概要・登壇者

1/９
（金）

11:15～12:00 JESUパネルディスカッション「eスポーツ×高齢者福祉の
現在地～ゲーマー世代が後期高齢者になる未来へ向けて～」

澤 紫臣（神奈川県 文化スポーツ観光局 非常勤顧問 eスポーツアドバイ
ザー）ほか

12:30～13:15 「ｅスポーツと地域活性化」

本橋 壮太（株式会社INS代表取締役）
戸部 和也（群馬県 産業経済部  ｅスポーツ・クリエイティブ推進課 ｅス
ポーツ係  チームリーダー）
13:45～14:30
「対戦型インディーゲーム：開発者・育成者の視点と今後の可能性」

佐藤 翔（iGi/indie Game incubator事務局長）
大貫 真史（カラッパゲームス合同会社代表社員）

15:00～15:45 「ｅスポーツの教育的・社会的価値」

馬場 章（一般社団法人日本Esports 教育協会理事長）  
加藤 大貴（株式会社ePARA代表取締役）

16:30～17:30 「国際社会におけるeスポーツ産業の発展（仮）」

サウジアラビアｅスポーツ連盟  
古澤 明仁（GLOE株式会社代表取締役）
平野 亜矢（日経Gaming編集長）

1/10
（土）

16:00～16:45 JESUセミナー「アンチ・ドーピングで実現するクリーン
＆フェアなeスポーツ2026」

山本 宏明（JESU医事委員会 委員長／アンチ・ドーピング部会 部会長／日
本陸上競技連盟医事委員会 副委員）ほか

17:15～18:00 JESUセミナー「障がい者ｅスポーツ入門」

田中 栄一（一般社団法人ユニバーサルeスポーツネットワーク代表理事／一
般社団法人日本eスポーツ協会 医事委員）

ｅスポーツ業界を牽引する有識者によるセミナー・パネルディスカッションを会場内
ステージにて実施します。



体験・学習企画

ｅスポーツプレイコーナー【10日（土）・11日（日）】
競技大会６種目の試遊体験が出来ます。インストラ
クターがサポートしますので、初めて操作する方も
安心してお楽しみいただけます。（当日受付）

ｅスポーツ選手体験コーナー【10日（土）・11日（日）】
実況付きで来場者同士での対戦を楽しむことが出来
ます。（当日受付）

海外交流企画

１月10日（土曜日）に、人気対戦格闘ゲームの
「鉄拳８」を使用し、東京と海外の学生による交流
試合を会場内ステージにて実施します。

TEKKEN 8 & ©Bandai Namco Entertainment Inc.

※各種体験 事前予約制（詳細は公式HPをご覧ください。）

ゲーミングＰＣ組立体験【9日（金）・10日（土）】
PCのパーツの知識や組立技術を学ぶワークショップです。
金曜日は中級者向け、土曜日は初心者向けのコースです。

キーキャップ作り【11日（日）】
型に絵の具や装飾を流し込み、オリジナルキーキャッ
プを作成します。

推し活うちわ作り【 10日（土） 】
推しへのメッセージをデザインし、仕上げにデコレーションして、世界に一つだけの
応援うちわを作成します。

ぷよぷよプログラミング体験【11日（日）】
「ぷよぷよプログラミング」を通じて、コードを学び、ゲームデザインを体験します。

©SEGA ©Asial Corporation

Tokyo esports Game Development Contest 2026

都内中小企業やインディーゲームクリエイター、学生等を対象とした対戦型ゲーム開発
コンテスト「Tokyo esports Game Development Contest 2026」。１月10日（土曜
日）には、「プロ部門」ファイナリスト及び「学生部門」受賞者によるプレゼンテー
ションを開催します。「プロ部門」は、9日及び10日にファイナリストの来場者投票を行
い、 11日（日曜日）の表彰式にて各賞を発表します。



スタンミじゃぱん

特別企画（ファンミーティング・コミュニティ大会）

人気ストリーマーで東京ｅスポーツフェス
タ2026公式アンバサダーのスタンミじゃぱ
んさんのチェキ会を開催します。
【日時】１月11日（日曜日）13:30～15:30

「FENNEL」Identity V部門
プロeスポーツチーム「FENNEL」
Identity V部門によるファンミーティン
グを開催します。物販ブースもパブリッ
クデイ2日間に開設予定です。
【日時】１月10日（土曜日）16:30～18:30

「TIE」Apex Legends部門

プロeスポーツチーム「TIE」Apex 
Legends部門のトークイベントを開催し
ます。物販ブースもパブリックデイ2日
間に開設予定です。
【日時】１月11日（日曜日）13:45～15:45

「CAG OSAKA」
プロｅスポーツチーム「CAG OSAKA」に
よるファンミーティングを開催します。物
販ブースも開設予定です。
【日時】１月10日（土曜日）10:30～12:30

おぶじろカップ

Pokémon UNITEの2大人気コミュニティ
大会「じろカップ」「おぶやん杯」の協力
により、2団体共催でのコミュニティ大会
「おぶじろカップ」を開催します。
【日時】１月10日（土曜日）13:30～15:30

開会式

総合MCの篠原さんと公式アンバサダーのスタンミじゃぱんさんが東京ｅスポーツフェ
スタ2026の見どころをご紹介します。
【日時】１月９日（金曜日）10:30～11:00

ｅスポーツ業界紹介コーナー

パネルや動画を通じて、ｅスポーツ関連団体の各種取組やｅスポーツの活用事例等を
ご紹介します。また、日本代表ユニフォームの展示も予定しています。
【日時】１月９日（金）～11日（日）の３日間

公式アンバサダー・スタンミじゃぱん



フェスタ開催概要

名 称 東京ｅスポーツフェスタ2026

日 程

令和８年
1/9(金)10:00-18:00【ビジネスデイ】
1/10(土)10:00-18:30【パブリックデイ】
1/11(日)10:00-18:30【パブリックデイ】

会 場 東京ビッグサイト南１・２ホール（江東区有明3-11-1）
動画配信サイト（YouTube、ニコニコ生放送、OPENREC.tv、Twitch等）

入 場 無料 ※1/9（金）のみ事前の来場登録が必要です。

公 式 H P https://tokyoesportsfesta.jp
※最新の情報はフェスタ公式HPにてご確認ください。

主 催
東京ｅスポーツフェスタ実行委員会
【構成】東京都／(一社)日本ｅスポーツ協会、(一社)コンピュータエンターテインメ
ント協会、(一社)日本オンラインゲーム協会、(株)東京ビッグサイト

協 賛
（順不同）

TOPPAN株式会社／株式会社TCL JAPAN ELECTRONICS／花王株式会社／一般社団法
人東京都情報産業協会／ゲシピ株式会社／ヤマト運輸株式会社／ワンフレーム株式
会社／一般社団法人 日本Esports教育協会／上新電機株式会社／株式会社NEIGHBOR
／楽天トータルソリューションズ株式会社／iU 情報経営イノベーション専門職大学
／味の素株式会社／INDIE Live Expo／クラーク記念国際高等学校 CLARK NEXT 
Tokyo／CAG OSAKA／株式会社TIECLAN／株式会社Fennel／プレゼンジャパン／ル
ネサンス高等学校／REDEE株式会社／RED MAKER株式会社 ※11/27現在

篠原 光 OooDa 結 海老江 邦敬

総合MC コンテンツMC

その他

・会期中は、キッチンカーの出店を予定しています。
・来場記念品の配布のほか、豪華景品が当たる抽選会も開催しますので、ぜひお友達や
ご家族と一緒にご来場ください。

東京都スポーツ推進本部主催企画
ｅパラスポーツ交流会（福祉施設とのオンライン対戦）やパラｅスポーツプレーヤー
と来場者による対戦交流会を行うほか、バーチャルローイングを使った選手と来場者
との交流会を会場内ステージにて行います。

https://tokyoesportsfesta.jp/
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