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東京eスポーツフェスタ2022
Tokyo eSports Festa2022

出場選手は必ずお読みいただき
ご理解の上で大会にご参加ください。

東京eスポーツフェスタ2022実行委員会

「ぷよぷよeスポーツ」 大会参加マニュアル



更新情報
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Version 1.1（2021/11/18更新)

更新内容（Version 1.1）
・P.3 エントリーから決勝までのスケジュール

参加エントリー期限、オンライン予選参加のご案内期日の変更
・P.5 大会エントリー

参加エントリー期限の変更
・P.5 参加者連絡

オンライン予選参加のご案内期日の変更



はじめに
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是非フォローをお願いします！ 公式Twitter @esportsfesta

名 称：東京ｅスポーツフェスタ2022
日 程：令和4（2022）年1月28日（金曜日）から30日（日曜日）まで
会 場：東京ビッグサイト南1・2ホール（江東区有明3-11-1）
主 催：東京eスポーツフェスタ2022実行委員会

東京都
⼀般社団法⼈⽇本eスポーツ連合
⼀般社団法⼈コンピュータエンターテインメント協会
⼀般社団法⼈⽇本オンラインゲーム協会
株式会社東京ビッグサイト

公式WEBサイト https://tokyoesportsfesta.jp
動画配信サイト YouTube、ニコニコ生放送、OPENREC.tv、Twitch

最新情報は、当ホームページ（https://tokyoesportsfesta.jp/）のほか、
公式Twitterにてご案内いたしますので、ご確認のほどお願い申し上げます。

コンセプト：
○ 子どもから高齢者まで誰もが参加でき、楽しめるｅスポーツイベントとして裾野を拡大
○ ｅスポーツ関連企業の優れた製品やサービスをＰＲし、都内中小企業の活性化
○ 感染症防止と経済社会活動を両立する「新しい日常」へ対応しながらも、ｅスポーツを

キーワードとして、様々なつながりを創出
企画構成：
○ ｅスポーツの活性化を図る「ｅスポーツ競技大会」
○ ｅスポーツ関連産業の振興を図る「ｅスポーツ関連産業展示会」
○ ｅスポーツや関連技術などについて学べる「ｅスポーツのセミナー・学習企画」 他

この度は『東京eスポーツフェスタ』にご参加いただき、ありがとうございます。
大会に参加いただくにあたり、必要な情報を記載しておりますので必ずご一読く
ださいますよう、お願い申し上げます。

https://tokyoesportsfesta.jp/


大会概要
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エントリーから決勝までのスケジュール
参加エントリー期限 2021年11月28日（日）23:59

オンライン予選参加のご案内 2021年11月30日（火）までに事務局より電子メールで
ご連絡します

オンライン予選開催 2021年12月4日（土） 10:00〜
決勝大会参加のご案内 2021年12月中旬頃に事務局より連絡します
決勝大会選手紹介素材のご提供期限 2021年12月下旬頃
決勝大会（東京ビッグサイト） 2022年1月29日（土）

【大会名】
東京eスポーツフェスタ2022「ぷよぷよeスポーツ」

【参加資格】
■一般部門：2021年4月2日時点で満12歳以上の方
■キッズ部門：2021年4月2日時点で満6歳以上、満12歳未満の方
■プロ部門：一般社団法人日本 e スポーツ連合公認ぷよぷよジャパン・ｅスポーツ・プロライセ

ンス保有選手（以下「プロライセンス」）
■「Nintendo Switch Online」へ加入（有料）し、アカウントを保持している方
■日本在住であり、日本語でのコミュニケーションが取れる方
■オンライン予選/決勝大会（東京ビッグサイト）にご参加いただける方
■トーナメントツールTonamelが利用でき、かつ電子メール・LINE・電話の全ての手段で
運営からの連絡に応答できる方。

■決勝大会に出場時に公的機関の発行する身分証明書を提示できる方
■18歳未満の場合、決勝大会出場時に保護者同意書をご提出いただける方
■決勝大会進出者で小学生の方は保護者の同伴が必要になります。
その際の同伴保護者の年齢は18歳以上であることとします。
当日、プレイヤーと保護者の身分証の提示をお願いいたします。
プレイヤーと保護者で合計最大１万円まで交通費を支給します。

■主催者が決勝大会の実施風景を動画配信するとともに、写真撮影の上、公式WEBサイト等で
使用することについて同意できる方

【募集人数】
一般部門 ：256名
キッズ部門 ：256名
プロ部門 ：無制限（ただし、2021年11月22日時点のプロライセンス保持者）

【大会日時・形式】
オンライン予選：2021年12月4日（土）10:00～ オンライン
決勝大会：2022年1月29日（土）東京ビッグサイト
※決勝大会に出場される方には、プレイヤー1名につき上限を1万円として交通費を支給します。

【スケジュール】



大会全体の流れ
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エントリー

東京eスポーツフェスタ2022公式サイトより、エントリーしてください。
必ず大会参加規約をご覧いただき、参加資格を満たしていることをご確認ください。
応募登録及びオンライン予選の運営にはトーナメントプラットホーム「Tonamel(トナメル)」
を使用します。エントリーにあたっては「Tonamel」のアカウント登録が必要となります。

<エントリーはこちらから> エントリー

■大会エントリー 11月28日（日）23:59まで

■参加者連絡

◆Tonamelを初めて利用される場合は
登録が必要です

https://tonamel.com/

トップページ右上「新規登録」からお進みください
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大会エントリー期間終了後、参加決定されたプレイヤーには運営事務局より

2021年11月30日（火） までに
オンライン予選のご案内を電子メールでお送りさせていただきます。

※応募は先着順で受付。定員になり次第受付終了

※プレイヤーネームが公序良俗に反するふさわしくない場合は変更をお願いすることがあります

必要情報を入力し大会エントリーを行ってください
※外部サイトに遷移

<エントリー必要情報>
・プレイヤーネーム (大会に出場される際のお名前)
・ニックネーム (ゲーム画面に表示されるお名前)
・電子メールアドレス
・電話番号
・生年月日
・LINE ID



大会全体の流れ (一般･キッズ部門)

■オンライン予選（一般部門・キッズ部門）2021年12月4日（土）10:00～
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参加者最大256名によるスイスドロー方式 8回戦を実施
※対戦回数は参加者の人数によって変動します
（上位4名が決勝大会進出）
【スイスドロー方式とは】
ラウンドが終わるごとに各プレイヤーの試合結果を集計し、
類似成績者が次のラウンドで対戦するトーナメント方式です。
＜例＞
1回戦終了時の成績を集計。2回戦は1勝のプレイヤー同士、1敗のプレイヤー同士で対戦
2回戦終了時の成績を集計。3回戦は2勝のプレイヤー同士、1勝1敗のプレイヤー同士、
2敗のプレイヤー同士で対戦

1回戦

2回戦

3回戦

4回戦

5回戦

6回戦

7回戦

8回戦

参加者 256名の場合

1勝0敗
128名

0勝1敗
128名

2勝0敗
64名

1勝1敗
128名

0勝2敗
64名

3勝0敗
32名

2勝1敗
96名

1勝2敗
96名

0勝3敗
32名

4勝1敗
40名

3勝2敗
80名

1勝4敗
40名

0勝5敗
8名

5勝0敗
8名

1勝5敗
24名

0勝6敗
4名

5勝1敗
24名

6勝0敗
4名

7勝0敗
2名

0勝7敗
2名

8勝0敗
1名

0勝8敗
1名

3勝1敗
64名

2勝2敗
96名

1勝3敗
64名

0勝4敗
16名

4勝0敗
16名

2勝3敗
80名

4勝2敗
60名

3勝3敗
80名

2勝4敗
60名

6勝1敗
14名

5勝2敗
42名

4勝3敗
70名

3勝4敗
70名

2勝5敗
42名

1勝6敗
14名

7勝1敗
8名

6勝2敗
28名

5勝3敗
56名

4勝4敗
70名

3勝5敗
56名

2勝6敗
28名

1勝7敗
8名

■トーナメントツリー

＊スイスドロー終了時の成績から各プレイヤーの勝率を算出し順位付けを行い、上位4名が
決勝大会に進出。（オポネントウィンマッチパーセンテージ方式）

■決勝大会 2022年1月29日（土）＠東京ビッグサイト

プレイヤー
①

プレイヤー
④

プレイヤー
②

プレイヤー
③

優勝

予選を勝ち抜いた4名によるシングルエリミネーショントーナメントを行い、優勝を決定



■オンライン予選（プロ部門）2021年12月4日（土）

7

1回戦

2回戦

3回戦

4回戦

5回戦

6回戦

参加者 34名の場合
1勝0敗
17名

0勝1敗
17名

2勝0敗
9名

1勝1敗
16名

0勝2敗
9名

3勝0敗
5名

2勝1敗
12名

1勝2敗
12名

0勝3敗
5名

4勝1敗
5名

3勝2敗
10名

1勝4敗
5名

0勝5敗
2名

5勝0敗
2名

1勝5敗
4名

0勝6敗
1名

5勝1敗
4名

6勝0敗
1名

3勝1敗
8名

2勝2敗
12名

1勝3敗
8名

0勝4敗
3名

4勝0敗
3名

2勝3敗
10名

4勝2敗
7名

3勝3敗
10名

2勝4敗
7名

■トーナメントツリー

スイスドロー方式で実施（上位2名が決勝大会進出）
※対戦回数は参加者の人数によって変動します
【スイスドロー方式とは】
ラウンドが終わるごとに各参加者の試合結果を集計し、
成績が近い参加者同士が次のラウンドで対戦するトーナメント方式です。
＜例＞
1回戦終了時の成績を集計。2回戦は1勝のプレイヤー同士、1敗のプレイヤー同士で対戦
2回戦終了時の成績を集計。3回戦は2勝のプレイヤー同士、1勝1敗のプレイヤー同士、
2敗のプレイヤー同士で対戦

大会全体の流れ (プロ部門)

2プレイヤーによるワンマッチ対戦を、行い優勝を決定

■決勝大会 2022年1月29日（土）＠東京ビッグサイト

プレイヤー① プレイヤー②

優勝

＊スイスドロー終了時の成績から各プレイヤーの勝率を算出し順位付けを行い、上位2名が
決勝大会に進出。（オポネントウィンマッチパーセンテージ方式）



オンライン予選
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オンライン予選の準備

オンライン予選の参加にあたり、「Tonamel」にログインの上、「チェックイン」
(参加受付)を行います。チェックインをしないと、参加ができません。
必ず行ってください。

【チェックイン】
「Tonamel」にて行います。
大会当日は必ず「Tonamel」をご確認ください。

大会に出場する前に必ずご対応ください。

■準備（オンライン予選前日まで）

■チェックイン（大会開始1時間前）

9

大会のチェックイン方法などは、
こちらでアナウンスいたします。
その他重要情報もお送りしますので、
必ずご確認ください。

■運営連絡用端末の準備
トーナメントツール「Tonamel」にて、大会進行の連絡を行います。またTonamelでの大会
進行情報更新をLINEで通知いたしますので、運営事務局からの連絡を受けられる端末を
ご準備ください。

■参加者名の統一
Tonamelに登録されているプレイヤーネームとニックネーム(ゲームのUIに表示される名前)
を統一してください。

■大会参加環境の確認
大会参加にあたり必要な機材をご準備ください。
(Nintendo Switch™、インターネット環境など)

【インターネットの状況確認】
通信速度に問題がないか必ずご確認ください。
ネット回線が原因で不戦敗になる可能性もあります。

■運営事務局からのご案内の確認
状況により、試合の開始時間の変更など重要な変更事項などがアナウンスされます。
その他重要事項もアナウンスするため、オンライン予選前日、当日の朝には
必ず一度ご覧ください。



オンライン予選の準備

大会事務局から対戦組み合わせを「Tonamel」に公開します。

ご自身の対戦組合せを確認し、「Tonamel」の該当ルームへ移動。

■試合準備
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対戦相手が入室したら待機

user name

user name

user name

user name

user name

user name

user name

user name

user name

user name

user name

user name

user name

user name

user name

user name

user name

user name

user name
〇〇

user name
●●

A B

初回アクセス：11/1 00:00 初回アクセス：11/1 00:00

0 0

0
0

0
0

0
0

0
0

0
0

0
0

0
0

0
0

0
0

※組み合わせ表イメージ

プレイヤーネーム
トナメルID

プレイヤーネーム
トナメルID

プレイヤーネーム
トナメルID

プレイヤーネーム
トナメルID



運営事務局の合図（Tonamel）で試合開始

試合が終了したら「Tonamel」に“勝利したプレイヤー”が責任をもって結果を
入力してください。

■試合
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■試合終了

user name
〇〇

A
user name

●●

B

初回アクセス：11/1 00:00 初回アクセス：11/1 00:00

オンライン予選の試合・結果入力

【結果入力】
入力後は次の試合の案内があるまでは
待機してください。

■以後繰り返し

予選終了まで上記作業の繰り返しとなります。

3

3

プレイヤーネーム
トナメルID

プレイヤーネーム
トナメルID

勝数：負数どちらも入力
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オンライン予選の対戦ルール

採用ソフト： Nintendo Switch™版『ぷよぷよ e スポーツ』
採用ルール：ぷよぷよ通
使用バージョン：大会開催時点での最新バージョンを適用して試合を行います
ゲームコントローラー： Nintendo Switch™のコントローラー

※障がいが理由で任天堂製品、任天堂ライセンス商品のコントローラーが利用できず、
ボタン等の操作の工夫をされている場合は、事前に運営事務局までご相談ください。

【使用キャラクター】
大会開催時におけるすべてのキャラクターでのプレイが可能です。
また、試合ごとのキャラクターの変更を認めます。

■対戦ルール

おぷしょん きほんせってい（振動ON／ゴースト：ON／連鎖アニメ：ON）
キーそうさせってい：変更可

ゲーム前せってい

セット数：1
WIN数：3
クイックドロップ：OFF
ブースト：OFF
オートプレイ：オフ
れんさ予告：OFF
[デコせってい]
はいけい：スポーツアリーナ
ぷよのしゅるい：アクア
BGM：7
SE：ON

ハンデせってい 中辛

ゲームせってい
デフォルト・マージンタイム：96
連鎖しばり：なし
おじゃまぷよレート：70
ぷよを消せる個数：4

ルームせってい

ルームタグせってい：誰でも気軽に
ルームせってい：へやのカギ・かける
つうしんそくど：フィルターしない
かんせん：許可する
えんしゅつ：OFF

リプレイ保存について 試合を必ずリプレイ保存してください



決勝大会
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14

決勝大会の概要
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■電車でのアクセス

■会場

名 称：東京ビッグサイト南1・2ホール
住 所：〒135-0063 東京都江東区有明３丁目１１－１

※当日の集合場所や時間などは決勝大会進出の方に別途ご案内します。

■開催

2022年1月29日（土）
※詳細な時間は決勝進出者に別途ご案内します
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プレイヤー
①

プレイヤー
④

プレイヤー
②

プレイヤー
③

優勝

プレイヤー① プレイヤー②

優勝

決勝大会の流れ

【一般・キッズ部門】
予選を勝ち抜いた4名によるシングルエリミネーション
トーナメントを行い、優勝を決定
※３位決定戦は行いません

【プロ部門】
2プレイヤーによるワンマッチ対戦を
行い優勝を決定

なお、決勝大会では運営事務局が支給するウェアを着用の上、参加していただきます。

■決勝大会

■表彰式

当日最後に表彰式を行いますので、ご参加をお願いします。
（17時30分頃予定）

《試合の順番》
・キッズ部門
・一般部門
・プロ部門

予選１位 予選４位 予選３位予選２位
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決勝大会のルール

■対戦ルール

採用ソフト： Nintendo Switch™版『ぷよぷよ e スポーツ』
採用ルール：ぷよぷよ通
使用バージョン：大会開催時点での最新バージョンを適用して試合を行います
ゲームコントローラー： Nintendo Switch™のコントローラー

※障がいが理由で任天堂製品、任天堂ライセンス商品のコントローラーが利用できず、
ボタン等の操作の工夫をされている場合は、事前に運営事務局までご相談ください。

【使用キャラクター】
大会開催時におけるすべてのキャラクターでのプレイが可能です。
また、試合ごとのキャラクターの変更を認めます。

おぷしょん きほんせってい（振動ON／ゴースト：ON／連鎖アニメ：ON）
キーそうさせってい：変更可

ゲーム前せってい

セット数：1
WIN数：5
クイックドロップ：OFF
ブースト：OFF
オートプレイ：オフ
れんさ予告：OFF
[デコせってい]
はいけい：スポーツアリーナ
ぷよのしゅるい：アクア
BGM：7
SE：ON

ハンデせってい 中辛

ゲームせってい
デフォルト・マージンタイム：96
連鎖しばり：なし
おじゃまぷよレート：70
ぷよを消せる個数：4

ルームせってい

ルームタグせってい：誰でも気軽に
ルームせってい：へやのカギ・かける
つうしんそくど：フィルターしない
かんせん：許可する
えんしゅつ：OFF

リプレイ保存について 試合を必ずリプレイ保存してください
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